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ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/s
yn
ta
x/

/* */ #i
nc
lu
de

<S
er

vo
.h
>

#i
nc
lu
de

"S
er
vo
.h
"

#d
ef
in
e
MY
_C
ON
ST
 1
0 

//
"

"
MY
_C
ON
ST

10

vo
id

se
tu
p
()
 {

} vo
id

lo
op
()
 {

}

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/s
yn
ta
x/

bo
ol
ea
n
fl
ag
1;

bo
ol
ea
n
fl
ag
1
,
fl
ag
2;

bo
ol
ea
n
fl
ag
1
=
tr
ue
;

bo
ol
ea
n

bo
ol

in
t8
_t

-1
28
… 
12
7

ch
ar

-
ui
nt
8_
t
,
by
te

25
5

in
t1
6_
t
,
in
t
,
sh
or
t

//
 2
 

,
.,

-3
2 
76
8…
 3
2 
76
7

ui
nt
16
_t
,
un
si
gn
ed

in
t
,
wo
rd

//
 2
 

,
.,
 0
… 
65
 5
35

in
t3
2_
t
,
lo
ng

//
 4
 

,
.,

-2
 1
47
 4
83
 6
48
… 
2 
14
7 
48
3 
64
7

ui
nt
32
_t
,
un
si
gn
ed

lo
ng

//
 4
 

,
.,
 0
… 
4 
29
4 
96
7 
29
5

fl
oa
t
,
do
ub
le

//
 4
 

,
.,

-3
.4
02
82
35
E+
38
…
3.
40
28
23
5E
+3
8

'a
'

"a
bc
"

in
t
my
In
ts
[6
];

in
t
my
Pi
ns
[]

=
{2
,
4,

8,
3,

6}
;

fl
oa
t
Se
ns
[3
]
=
{0
.2
,
0.
4
,
-
8.
5}
;

ch
ar

me
ss
ag
e[
6]

=
"h
el
lo
"
;

co
ns
t

va
l 
= 
10
;

st
at
ic

vo
la
ti
le

ex
te
rn
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by
te

va
r;

vo
id

se
tu
p
()
 {

va
r
=
50
;

} vo
id

lo
op
()
 {

va
r
=
70
;

} vo
id

se
tu
p
()
 {

by
te

va
r;

/

va
r
=
50
;

} vo
id

lo
op
()
 {

va
r
=
70
;

{
by
te

va
r2

=
10
;

//
}

} vo
id

se
tu
p
()
 {

my
Fu
nc
()
;

my
Fu
nc
()
;

my
Fu
nc
()
;

my
Fu
nc
()
;

} vo
id

lo
op
()
 {

} by
te

my
Fu
nc
()
 {

st
at
ic

by
te

va
r
=
10
;

va
r
+=

10
;

re
tu
rn

va
r;

}

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/s
tr
in
gs
/

St
ri
ng

st
ri
ng
0
=
"H
el
lo

St
ri
ng
"
;

//
St
ri
ng

st
ri
ng
1
=
St
ri
ng
("
lo
l 
"
)
+
St
ri
ng
("
ke
k"
);

//
St
ri
ng

st
ri
ng
2
=
St
ri
ng
('
a'
);

St
ri
ng

st
ri
ng
3
=
St
ri
ng
("
Th
is
 i
s 
st
ri
ng
"
);

//
St
ri
ng

St
ri
ng

st
ri
ng
4
=
St
ri
ng
(s
tr
in
g3

+
" 
mo
re
"
);

//
st
ri
ng
3

St
ri
ng

st
ri
ng
5
=
St
ri
ng
(1
3)
;

St
ri
ng

st
ri
ng
6
=
St
ri
ng
(2
0
,
DE
C
);

4 
 St
ri
ng

st
ri
ng
7
=
St
ri
ng
(4
5
,
HE
X
);

-
St
ri
ng

st
ri
ng
8
=
St
ri
ng
(2
55
,
BI
N
);

St
ri
ng

st
ri
ng
9
=
St
ri
ng
(5
.6
98
,
3)
;

// St
ri
ng

te
xt
St
ri
ng

=
"H
el
lo
"
;

si
ze
of
(t
ex
tS
tr
in
g)
;

//
6

te
xt
St
ri
ng
.l
en
gt
h
()
;

//
5

ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/s
tr
in
gs
/

ch
ar

he
ll
oA
rr
ay
[]

=
"H
el
lo
!"
;

ch
ar

te
xt
Ar
ra
y[
10
0]

=
"W
or
ld
"
;

// ch
ar

te
xt
Ar
ra
y[
10
0]

=
"W
or
ld
"
;

si
ze
of
(t
ex
tA
rr
ay
);

//
10
0

st
rl
en
(t
ex
tA
rr
ay
);

//
5

 
//

:
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/s
er
ia
l/

==
=

Se
ri

al
.b
eg
in
(S
pe
ed
);

Se
ri

al
.e
nd
()
;

Se
ri

al
.a
va
il
ab
le
()
;

–
Se

ri
al
.p
ri
nt
(v
al
);

Se
ri

al
.p
ri
nt
(v
al
,
fo
rm
at
);

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
(v
al
);

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
(v
al
,
fo
rm
at
);

Se
ri

al
.p
ri
nt
(7
8)
;

//
78

Se
ri

al
.p
ri
nt
(1
.2
34
56
);

//
 1
.2
3 
(

. 
2 

)
Se

ri
al
.p
ri
nt
('
N'
);

//
N

Se
ri

al
.p
ri
nt
("
He
ll
o 
wo
rl
d.
"
);

//
 H
el
lo
 w
or
ld
.

Se
ri

al
.p
ri
nt
(7
8
,
BI
N
);

//
"1
00
11
10
"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(7
8
,
OC
T
);

//
"1
16
"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(7
8
,
DE
C
);

//
"7
8"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(7
8
,
HE
X
);

//
"4
E"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(1
.2
34
56
,
0)
;
//

"1
"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(1
.2
34
56
,
2)
;
//

"1
.2
3"

Se
ri

al
.p
ri
nt
(1
.2
34
56
,
4)
;
//

"1
.2
34
5"

//
 =
==
 

==
=

Se
ri

al
.s
et
Ti
me
ou
t
(v
al
ue
);

//
,

.
10
00

(1
)

Se
ri

al
.r
ea
dS
tr
in
g
()
;

//
Se

ri
al
.p
ar
se
In
t
()
;

//
Se

ri
al
.p
ar
se
Fl
oa
t
()
;
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 ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/c
on
di
ti
on
s/

==
,
!=

,
>=

,
<=

;
!
,
&&

,
||

;

//
 =
==
 i
f-
el
se
 =
==

if
(a

>
b)
 c
 
=
10
;

el
se

c
=
20
;

bo
ol
ea
n
my
Fl
ag
,
my
Fl
ag
2;

if
(m
yF
la
g)
 c
 
=
10
;

-
c 
= 
10

if
(m
yf
la
g
&&

my
Fl
ag
2)
 c
 
=
10
;

if
(m
yF
la
g)
 {

=
10
;

b
=
c;

}
el
se

{
=
20
;

b
=
a;

} //
==
=
el
se
 i
f
==
=

by
te

st
at
e
;

if
(s
ta
te

==
1)
 a
 
=
10
;

//
st
at
e 
1

el
se

if
(s
ta
te

==
2)
 a
 
=
20
;

el
se

a
=
30
;

-e
ls
e

in
t

=
(a

>
b)

?
10

:
-
20
;

-2
0

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
( 
(f
la
g)
 
?
(

)
:
(

) 
);

sw
it
ch

(v
al
) 
{

ca
se

1:
br
ea
k
;

ca
se

2:
br
ea
k
;

de
fa
ul
t
:

br
ea
k
;

} sw
it
ch

(v
al
) 
{

ca
se

1:
ca
se

2:
ca
se

3:
ca
se

4:
//

,
va
l 
==
 1
, 
2,
 3
 

4
br
ea
k
;

ca
se

5:

br
ea
k
;

}
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ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/l
oo
ps
/

//
 =
==
 f
or
 =
==

fo
r
(i
nt

i
=
0;
 i
 
<
10
; 
i
++
) 
{

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
(i
);

//
0,
 1
..
 9

} //
 =
==
 w
hi
le
 =
==

wh
il
e
(a

<
b)
 {

} //
 =
==
 d
o 
wh
il
e 
==
=

do
{

}
wh
il
e
(a

<
b)
;

co
nt
in
ue
;

br
ea
k
;

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/c
om
pu
te
/

+
,
-
,
*
,
/
,
%
;

a
=
b
+
c
/
d;

++
,
--

,
+=

,
-=

,
*=

,
/=

;

a+
+;

//
 ~
 a
 =
 a
 +
 1
;

a
/=

10
;

//
 ~
 a
 =
 a
 /
 1
0;

//
 =
==
 

==
=

lo
ng

va
l;

va
l
=
20
00
00
00
00

+
60
00
00
0;

va
l
=
25

*
10
00
;

va
l
=
35

*
10
00
;

32
'7
68
)

va
l
=
(l
on
g
)3
5
*
10
00
;

va
l
=
10
00

+
35

*
10

*
10
0;

32
'7
68
)

va
l
=
10
00

+
35

*
10

*
10
0L
;

va
l
=
(l
on
g
)3
5
*
10
00

+
35

*
10
00
;

va
l
=
(l
on
g
)3
5
*
10
00

+
(l
on
g
)3
5
*
10
00
;

(l
on
g)
 )

-
fl
oa
t
va
l;

va
l
=
10
0
/
3;

va
l
=
(f
lo
at
)1
00

/
3;

va
l
=
10
0.
0
/
3;
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t
va
l;

va
l
=
3.
25
;

//
 v
al
 

3
va
l
=
3.
92
;

//
 v
al
 

3
va
l
=
ro
un
d
(3
.2
5)
;

//
 v
al
 

3
va
l
=
ro
un
d
(3
.9
2)
;

//
 v
al
 

4

va
l
=
co
ns
tr
ai
n
(v
al
,
lo
w
,
hi
gh
);

ou
tM
ax
)

va
l
=
ma
p
(v
al
,
in
Mi
n
,
in
Ma
x
,
ou
tM
in
,
ou
tM
ax
);

mi
n
(a
,
b)
;

ma
x
(a
,
b)
;

ab
s
(x
);

ro
un
d
(x
);

ra
di
an
s
(d
eg
);

de
gr
ee
s(
ra
d)
;

sq
(x
);

co
s
(x
)

si
n
(x
)

ta
n
(x
)

fa
bs
(x
)

fm
od
(x
,
y)

oa
t

sq
rt
(x
)

sq
rt
f
(x
)

cb
rt
(x
)

hy
po
t
(x
,
y)

sq
ua
re
(x
)

//
( 
x*
x 
)

fl
oo
r
(x
)

ce
il
(x
)

ex
p
(x
)

co
sh
(x
)

si
nh
(x
)

ta
nh
(x
)

ac
os
(x
)

as
in
(x
)

at
an
(x
)

at
an
2
(y
,
x)

lo
g
(x
)

lo
g1
0
(x
)

po
w
(x
,
y)

fm
a
(x
,
y,

z)
fm
ax
(x
,
y)

fm
in
(x
,
y)

tr
un
c
(x
)

ro
un
d
(x
)

//

F_
CP
U

IN
T8
_M
AX

UI
NT
8_
MA
X

IN
T1
6_
MA
X

//
 3
27
6

UI
NT
16
_M
AX

IN
T3
2_
MA
X

//
 2
14
74
83
64
7 

UI
NT
32
_M
AX

//
 4
29
49
67
29
5 

32
_t

M_
E

//
 2
.7
18
28
18
28
 

e
M_
LO
G2
E

//
 1
.4
42
69
50
41
 l
og
_2
 e

M_
LO
G1
0E

//
 0
.4
34
29
44
82
 l
og
_1
0 
e

M_
LN
2

//
 0
.6
93
14
71
81
 l
og
_e
 2

M_
LN
10

//
 2
.3
02
58
50
93
 l
og
_e
 1
0

8 
 M_
PI

//
 3
.1
41
59
26
54
 p
i

M_
PI
_2

//
 1
.5
70
79
63
27
 p
i/
2

M_
PI
_4

//
 0
.7
85
39
81
63
 p
i/
4

M_
1_
PI

//
 0
.3
18
30
98
86
 1
/p
i

M_
2_
PI

//
 0
.6
36
61
97
72
 2
/p
i

M_
2_
SQ
RT
PI

//
 1
.1
28
37
91
67
 2
/

(p
i)

M_
SQ
RT
2

M_
SQ
RT
1_
2

PI
//
 3
.1
41
59
26
54
 

HA
LF
_P
I

//
 1
.5
70
79
63
26
 

TW
O_
PI

EU
LE
R

DE
G_
TO
_R
AD

//
 0
.0
17
45
32
9 

RA
D_
TO
_D
EG

//
 5
7.
29
57
78
6

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/f
un
ct
io
ns
/

-
vo
id

su
mF
un
ct
io
n(
) 
{

c
=
a
+
b;

}

-
in
t
su
mF
un
ct
io
n(
) 
{

re
tu
rn

(a
+
b)
;

}

-
in
t
su
mF
un
ct
io
n(
by
te

pa
ra
mA
,
by
te

pa
ra
mB
) 
{

re
tu
rn

(p
ar
am
A
+
pa
ra
mB
);

}

 
 ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/d
ig
it
al
/

pi
nM
od
e
(p
in
,
mo
de
);

-D
13
, 
A0
-

//
 I
NP
UT
 –

//
 O
UT
PU
T 
–

//
 I
NP
UT
_P
UL
LU
P 
–

di
gi
ta
lR
ea
d
(p
in
);

–
0-

–
-

di
gi
ta
lW
ri
te
(p
in
,
va
lu
e)
;

– –

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/a
na
lo
g-
pi
ns
/

an
al
og
Re
ad
(p
in
);

-1
02
3
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 fl
oa
t
vo
lt

=
(f
lo
at
)(
an
al
og
Re
ad
(p
in
)
*
5.
0)

/
10
24
;

an
al
og
Re
fe
re
nc
e
(m
od
e)
;

//

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/p
wm
-s
ig
na
l/

an
al
og
Wr
it
e
(p
in
,
va
lu
e)
;

-
-

-
10
0%
.

//
:

//
 A
Tm
eg
a 
32
8/
16
8 
(N
an
o,
 U
NO
, 
Mi
ni
):
 D
3,
 D
5,
 D
6,
 D
9,
 D
10
, 
D1
1

//
 A
Tm
eg
a 
32
U4
 (
Le
on
ar
do
, 
Mi
cr
o)
: 
D3
, 
D5
, 
D6
, 
D9
, 
D1
0,
 D
11
, 
D1
3

//
 A
Tm
eg
a 
25
60
 (
Me
ga
):
 D
2 
–
D1
3,
 D
44
 –

D4
6

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/i
nt
er
ru
pt
s/

at
ta
ch
In
te
rr
up
t
(p
in
,
IS
R
,
mo
de
);

//
 L
OW
 –

//
 R
IS
IN
G 
–

//
 F
AL
LI
NG
 –

//
 C
HA
NG
E 
–

vo
la
ti
le

in
t
co
un
te
r
=
0;

//
-

vo
id

se
tu
p
()
 {

Se
ri

al
.b
eg
in
(9
60
0)
;

pi
nM
od
e
(2
,
IN
PU
T_
PU
LL
UP
);

-
//
 F
AL
LI
NG
 -

at
ta
ch
In
te
rr
up
t
(0
,
bu
tt
on
Ti
ck
,
FA
LL
IN
G
);

} vo
id

bu
tt
on
Ti
ck
()
 {

co
un
te
r
++
;

//
 +
 

} vo
id

lo
op
()
 {

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
(c
ou
nt
er
);

//
de
la
y
(1
00
0)
;

}

 
/

ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/r
an
do
m/

ra
nd
om
(m
ax
);

–
1)

ra
nd
om
(m
in
,
ma
x
);

–
1)

ra
nd
om
Se
ed
(v
al
ue
);

10
 

 

 ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/t
im
e/

de
la
y
(p
er
io
d)
;

de
la
yM
ic
ro
se
co
nd
s
(p
er
io
d)
;

//
de
la
y(
),

mi
ll
is
()
;

mi
cr
os
()
;

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/v
ar
ia
bl
es
-t
yp
es
/

st
ru
ct

my
St
ru
ct
 {
 
//

my
St
ru
ct

bo
ol
ea
n
a;

by
te

b;
in
t
c;

lo
ng

d;
by
te

e[
5]
;

} 
ke
k;
 

my
St
ru
ct
 c
he
bu
re
k[
3]
;

vo
id

se
tu
p
()
 {

ke
k
.a

=
tr
ue
;

ke
k
.b

=
10
;

ke
k
.c

=
12
00
;

ke
k
.d

=
78
94
56
;

ke
k
.e
[0
]
=
10
;

ke
k
.e
[1
]
=
20
;

ke
k
.e
[2
]
=
30
;

ch
eb
ur
ek
[0
]
=
ke
k;

ch
eb
ur
ek
[0
]
.e
[1
]
=
ke
k
.e
[1
];

ch
eb
ur
ek
[2
]
=
(m
yS
tr
uc
t)
 {

fa
ls
e
,
30
,
32
00
,
32
16
54
,
{1
,
2,

3
,
4
,
5}

};
}

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/v
ar
ia
bl
es
-t
yp
es
/

,
en
um

{
NO
RM
AL
,

WA
IT
IN
G
,

SE
TT
IN
GS
_1
,

SE
TT
IN
GS
_2
,

CA
LI
BR
AT
IO
N
,

ER
RO
R_
MO
DE
,

} 
mo
de
s;
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 vo
id

se
tu
p
()
 {

Se
ri

al
.b
eg
in
(9
60
0)
;

//
mo
de
s
=
CA
LI
BR
AT
IO
N;

//
// if

(m
od
es

==
CA
LI
BR
AT
IO
N)
 {

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
("
ca
li
br
"
);

}
el
se

if
(m
od
es

==
ER
RO
R_
MO
DE
) 
{

Se
ri

al
.p
ri
nt
ln
("
er
ro
r"
);

} mo
de
s
=
3;

}

 
ht
tp
s:
//
al
ex
gy
ve
r.
ru
/l
es
so
ns
/b
it
ma
th
/

//
&

-
//

<<
-

//
>>

-
//

^
-

–
xo
r)

//
|

-
//

~
-

bi
t
(v
al
);

bi
tC
le
ar
(x
,
n)
;

bi
tS
et
(x
,
n)
;

n
bi
tW
ri
te
(x
,
n,

b)
;

bi
tR
ea
d
(x
,
n)
;

hi
gh
By
te
(x
);

lo
wB
yt
e
(x
);

=
//
 0
 &
 0
 =
= 
0

//
 0
 &
 1
 =
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1
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1
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;
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;
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1
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0
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=
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00
11
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;
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=
~
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;
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;

-
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;
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=
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0
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;
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//
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r
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&
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=
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;
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s
=
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;
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b
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;
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;
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;


